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Presentacion

Esta asignatura se dedica a profundizar en las diversas vertientes del juego infantil, asi como valorar de manera
critica las repercusiones que tienen los entornos lidicos en su alumnado. Se pretende dotar a los alumnos de los
conocimientos y estrategias necesarios para la incorporacion del juego a la practica docente de manera flexible, de
modo que siempre se adapten a cada situacion concreta.

Su objetivo general es aproximar al estudiante a la importancia de la actividad ludica en la escuela como elemento
fundamental para el desarrollo integral del alumno, asi como de la necesidad de realizar una planificacion didactica
coherente con la planificacion docente.

Competencias y/o resultados del aprendizaje

Competencias Generales:

* CG10. Tener los conocimientos necesarios para incidir y promover la calidad de vida en los individuos,
grupos, comunidades y organizaciones en los distintos contextos: educativo, clinica y salud, trabajo y
organizaciones y, comunitario.

Competencias Especificas:

* CES5. Ser capaz de identificar diferencias, problemas y necesidades.

* CEIS5. Ser capaz de definir los objetivos y elaborar el plan de la intervencion basico en funcion del propésito
de la misma (prevencion, tratamiento, rehabilitacion, insercion, acompafiamiento...).

* CE17. Ser capaz de utilizar estrategias y técnicas para involucrar en la intervencion a los destinatarios.

Competencias Transversales:

* CT2. Capacidad de organizacién y planificacion.

* CT8. Capacidad para tomar decisiones.

* CT10. Capacidad para trabajar en equipos de caracter interdisciplinar.

* CT15. Compromiso ético.

* CT17. Capacidad para adaptarse a nuevas situaciones.

* CT18. Capacidad para pensar de forma creativa y desarrollar nuevas ideas y conceptos.

* CT25. Capacidad de autocritica: ser capaz de valorar la propia actuacién de forma critica.
* CT39. Ser capaz de buscar y analizar informacion.
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Resultados de Aprendizaje:

* Analizar los contextos educativos y la relacion entre ellos en funcion de su influencia en el desarrollo y en los
procesos de aprendizaje.

* Definir objetivos y elaborar planes de intervencion para mejorar los contextos educativos y atender
necesidades evolutivas.

Contenidos Didacticos

1 Naturaleza e importancia del juego en la infancia.
1.1 Definicion y naturaleza del juego en la infancia
1.2 Caracteristicas del juego: una docena de razones (mds una)
1.3 Breve historia del juego: un viaje antropologico
1.4 Diferentes teorias sobre el juego a través de la Historia
1.4.1 Siglo XIX: las primeras teorias psicologicas
1.4.2 Primera mitad del siglo XX
1.4.3 Segunda mitad del siglo XX
1.5 Evolucioén del juego infantil y su importancia en el desarrollo
1.5.1 Juego y desarrollo del nifio
1.5.2 El juego y sus dimensiones
2 El Juego en la escuela: un aliado, un instrumento.
2.1 Contextualizacion del modelo Iudico en la intervencion educativa
2.1.1 El modelo ludico, caracteristicas
2.1.2 La importancia del modelo ludico en el proceso de ensefianza-aprendizaje
2.1.3 Elementos ludicos en la intervencion educativa
2.2 Juego y aprendizaje escolar
2.2.1 Valoracion del juego en la intervencion educativa
2.2.2 Justificacién del juego como recurso educativo
2.3 Papel del juego como eje metodologico
2.3.1 Evolucion legislativa en torno a la Educacion Infantil y el juego
2.3.2 El juego como eje de intervencion en el ambito formal y no formal
3 Contexto, equipamientos y servicios en relacion al disefio de proyectos ludicos: el espacio ladico.
3.1 Los espacios ludicos
3.1.1 Interiores y exteriores
3.1.2 Espacios ludicos y recreativos en las zonas urbanas y rurales
3.1.3 Sectores productivos de oferta ludica
3.1.4 Centros de ocio permanentes
3.1.5 Actividades de ocio y vacacionales
3.1.6 Medidas de seguridad, la normativa vigente
3.2 Espacio escolar y mobiliario
3.3 Escuela y oferta ludica
3.4 Equipamentos ludicos en otros paises del mundo
4 El educador en su dia a dia: programacion de la actividad ludica.
4.1 El profesional: recurso indispensable. Actitud del profesional respecto al tipo de intervencion
4.1.1 La evolucion del maestro en la Educacion Infantil
4.1.2 Caracteristicas del educador que maximiza los resultados y disfruta de su trabajo
4.2 El nifo: destinatario y protagonista de la accion ludica
4.2.1 Factores externos
4.2.2 Factores internos
4.2.3 Coémo estimular la participacion de los alumnos
4.2.4 ;Qué haremos ante grupos muy heterogéneos?
4.2.5 Clima grupal
4.3 Elaboracion de objetivos: los pilares para la intervencion
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4.4 Metodologia y técnicas de intervencion
4.4.1 Estrategias motivadoras
4.5 Criterios de temporalizacion: programar una sesion, programar una actividad
4.6 Recursos
4.6.1 Organizacion del material
4.6.2 Aspectos relativos al orden y recogida de juguetes
4.7 La evaluacion
4.8 La ficha de planificacion
4.8.1 Criterios basicos para la planificacion de una sesion formativa
5 Los juegos, clasificacion y funciones.
5.1 (A qué jugamos? Criterios para decidir la actividad ludica
5.2 Clasificacion de la actividad ludica seglin diferentes criterios
5.3 Consideraciones especificas sobre distintos tipos de juego
5.4 Cuenta con los cuentos en la escuela: el cuento como recurso lidico didactico
5.5 Juego y rol de género. Influencia de los estereotipos de género en los juegos infantiles
5.6 Como realizar un fichero de juegos
5.7 Elaboracién de un nuevo juego
5.8 Orientacion a padres respecto al juego
6 El juguete.
6.1 Historia, propiedades y clasificacion de los juguetes
6.1.1 Historia del juguete
6.1.2 Propiedades del juguete
6.1.3 Clasificacion del juguete
6.2 El juguete y las nuevas tecnologias
6.3 Creatividad y juguete
6.4 Jugar a hacer juguetes. El juguete ecoldgico y reciclaje.
6.5 Seleccion de juguetes atendiendo a diversos criterios. Consideraciones especiales sobre algunos tipos de
juguetes
6.6 Disposicion, utilizacion y conservacion de los materiales y juguetes
6.7 Juguete y rol social. El juguete sexista
6.8 Legislacion vigente, seguridad y calidad
6.9 Las edades del juguete
6.9.1 Hasta los seis meses de edad
6.9.2 Entre los seis y doce meses
6.9.3 De uno a dos afios
6.9.4 De dos a tres afios
6.9.5 A partir de los tres afios
6.10 Influencia de los medios de comunicacion. Publicidad y juguete
6.10.1 Publicidad y television: proteccion frente a la publicidad
7 La observacion y evaluacion de la actividad Iudica.
7.1 Conceptos de observacion y evaluacion
7.2 Instrumentos de observacion
7.2.1 Instrumentos no objetivos
7.2.2 Instrumentos objetivos
7.2.3 Observacion indirecta
7.3 Seleccion de indicadores
7.4 Funciones del educador en el proceso de evaluacion
7.5 Valoracion de la importancia de la observacion en el juego en la etapa infantil. Ventajas e inconvenientes
7.6 Planificacion de la observacion en el aula
7.7 Aspectos legales de la evaluacion del juego en la etapa infantil
7.8 Analisis e interpretacion de datos
7.9 El uso de las nuevas tecnologias a favor de una observacion sistematica
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7.10 Predisposicion a la autoevaluacion
7.10.1 Pautas para la autoevaluacion
7.10.2 Importancia de la autoevaluacion
8 Planificacion de proyectos ludicos.
8.1 Animacion infantil
8.1.1 Conceptos de ocio y tiempo libre
8.1.2 Educacion, animacion, tiempo libre e infancia
8.1.3 Principios fundamentales de la animacion infantil
8.2 Elementos de la planificacion de proyectos y actividades ludicas
8.2.1 Integracion de los padres en el proyecto educativo
8.3 Nuevas tecnologias al servicio de la planificacion de proyectos ludicos
8.3.1 Nuevas tecnologias utilizadas
8.3.2 Recursos multimedia
9 Juego y diversidad.
9.1 Atencion a la diversidad, integracion e inclusion
9.2 Intervencion en el proceso de integracion a través del juego
9.3 Adaptacion de recursos para nifios con necesidades especiales
9.4 Juego e integracion social
9.5 Atencion temprana: juegos y juguetes
9.6 Educar en la interculturalidad
9.7 La familia como elemento de integracion

Contenidos Practicos

Durante el desarrollo de la asignatura se realizaran las siguientes actividades practicas:

* Analisis critico del valor del juego como recurso didactico.
* Planificacion y programacion de actividades ladicas.

* Investigacion e identificacion de los tipos de juegos.

* Investigacion y clasificacion de juguetes.

Evaluacion

El sistema de evaluacion del aprendizaje de la UDIMA contempla la realizacion de diferentes tipos de actividades de
evaluacion y aprendizaje. El criterio de valoracion establecido se detalla a continuacion:

Actividades de aprendizaje 10%
Controles 10%
Actividades de Evaluacion Continua (AEC) 20%
Examen final presencial 60%
TOTAL 100%
Bibliografia

* Delgado, I. (2011). El Juego Infantil y su Metodologia. Madrid: Paraninfo.
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