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Presentacion

Paradigmas de la Programacion es una asignatura de caracter obligatorio y consta de 6 créditos. Esta
asignatura aborda distintos modelos de programacién o paradigmas para resolver problemas. Uno de los
principales objetivos de esta asignatura es que el estudiante sea capaz de elegir el modelo adecuado para
resolver cada problema. Los paradigmas de programacion son pilares que definen el desarrollo informatico de
los programas y por extension el desarrollo computacional. La aparicion de cada uno de ellos ha marcado un
hito en el modelo de desarrollo de un programa informatico. En esta asignatura se estudiaran los paradigmas de
programacion mas representativos de las diferentes formas de modelar un programa informatico. Ademas, la
asignatura ‘“Paradigmas de la Programacion” proporciona al estudiante una base en programacion necesaria
para afrontar con éxito asignaturas mas avanzadas en los cursos de tercero y cuarto. Para el desarrollo de esta
asignatura, se podran usar los conocimientos previos de programacion del estudiante, asi como los
conocimientos de Estructuras de Datos.

En esta asignatura se abordaran principalmente los siguientes temas:

- Breve descripcion de los principales paradigmas de la programacion.

- Paradigma procedimental: imperativo y orientado a objetos.

- Paradigma declarativo: logico, funcional, dataflow y end-user development.

- Paradigma demostrativo.

Los requisitos previos obligatorios antes de abordar esta asignatura son:

- Es obligatorio que el estudiante haya superado la asignatura “Metodologia de la Programacion”.

Competencias y/o resultados del aprendizaje

» Capacidad para conocer e identificar la estructura, organizacion, funcionamiento e
interconexion de los sistemas informaticos, los fundamentos de su programacion, y su
aplicacion para la resolucion de problemas propios de la ingenieria.

» Capacidad para conocer y aplicar los principios fundamentales y técnicas basicas de la
programacion paralela, concurrente, distribuida y de tiempo real.

» Capacidad para analizar, disefar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta,
segura y eficiente, eligiendo el paradigma y los lenguajes de programacion mas
adecuados.
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Contenidos Didacticos

1 Paradigmas de Programacion. Concepto y Tipos de Paradigmas.
1.1 Introduccién y objetivos
1.2 Concepto de Paradigma de Programacion
1.3 Tipos de Paradigmas de Programacion
1.3.1 Paradigmas Procedimentales
1.3.2 Paradigmas Declarativos
1.3.3 Paradigmas Demostrativos
1.3.4 Secuencias de Control en Paradigmas
1.4 Ejercicios de Autocomprobacion
1.5 Conclusiones
1.6 Bibliografia
2 El Paradigma Funcional
2.1 Introduccién y objetivos
2.2 El Paradigma Funcional. Concepto y Caracteristicas
2.2.1 La Funcién
2.2.2 Especificacion Procedimental de la Funcion
2.2.3 Especificacion de Declarativa de la Funcion
2.2.4 Caracteristicas del Paradigma Funcional
2.3 Transferencia Referencial
2.4 Composicion Funcional
2.5 Funciones de Orden Superior
2.6 Concepto de Estado
2.7 Funciones Polimorficas
2.8 Evaluacion Retardada o Diferida
2.9 Monadas
2.10 Tipos de Datos en el Paradigma Funcional
2.11 Programas Funcionales
2.12 Ejercicios de Autocomprobacion
2.13 Conclusiones
2.14 Bibliografia
3 El Paradigma Funcional. Metodologia y Entorno.
3.1 Introduccion y objetivos
3.2 Metodologia FAD
3.2.1 Lenguaje de Modelado FAD
3.2.2 Fases de la Metodologia FAD
3.3 Lenguajes Funcionales
3.3.1 Hope
3.3.2 Haskell
3.3.3 Otros lenguajes
3.4 Entornos de Desarrollo
3.4.1 Entornos para Hope
3.4.2 Entornos para Haskell
3.4.3 Entornos para otros Lenguajes
3.5 Ejercicios de Autocomprobacion
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3.6 Conclusiones
3.7 Bibliografia
4 El Paradigma Logico
4.1 Introduccién y objetivos
4.2 Funciones versus Relaciones
4.3 La Forma Clausal
4.4 La Clausula de Horn
4.5 Procedimientos de Prueba. Reglas de Inferencia y Estrategias de Bisqueda
4.6 Indeterminismo del Paradigma Logico
4.7 Programa Loégico
4.8 Determinismo de los Lenguajes Logicos
4.9 Prolog
4.10 El Operador Cut (!)
4.11 Ejercicios de Autocomprobacion
4.12 Conclusiones
4.13 Bibliografia
5 El Paradigma Logico. Metodologia y Entorno
5.1 Introduccién y objetivos
5.2 Metodologias
5.2.1 Logica Tradicional
5.2.2 GUPU
5.2.3 Metodologia basada en la Ingenieria del Conocimiento
5.3 El Lenguaje de Prolog
5.4 Otros Lenguajes
5.5 Entornos de Desarrollo Prolog
5.6 Ejercicios de Autocomprobacion
5.7 Conclusiones
5.8 Bibliografia
6 El Paradigma Demostrativo. Programacion Genética
6.1 Introduccion y objetivos
6.2 Paradigma Demostrativo
6.3 Computacion Evolutiva
6.4 Algoritmos Genéticos
6.5 Fundamentos de la Programacion Genética
6.6 Variantes de la Programacion Genética
6.6.1 Programacion Genética de Koza
6.6.2 Programacion Genética Guiada por Gramaticas
6.7 Ejercicios de Autocomprobacion
6.8 Conclusiones
6.9 Bibliografia
7 El Paradigma Dirigido por Eventos de Interfaz de Usuario
7.1 Introduccién y objetivos
7.2 La Programacion Dirigida por el Control
7.3 La Programacion Dirigida por los Datos
7.4 Concepto de Evento. Eventos Secuenciales, Simultaneos y Concurrentes
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7.5 La Programacion Dirigida por los Eventos
7.6 Caracteristicas de los Programas Dirigidos por Eventos
7.7 Tipos de Eventos de Interfaz Grafica
7.7.1 Eventos de Bajo Nivel
7.7.2 Eventos Semanticos
7.8 Ejercicios de Autocomprobacion
7.9 Conclusiones
7.10 Bibliografia
8 El Paradigma Orientado a Objetos y Eventos. Metodologia y Entorno
8.1 Introduccion y objetivos
8.2 Metodologia Bésica para el Paradigma Orientado a Objetos y Eventos
8.3 Disciplinas del RUP
8.4 Fases del RUP
8.5 Librerias y Entornos de Desarrollo Orientado a Objetos y Dirigido por Eventos
8.5.1 Lenguaje Java. Libreria Swing.
8.5.2 Adaptaciones a la Metodologia al Emplear un Entorno de Desarrollo visual
8.6 Ejercicios de Autocomprobacion
8.7 Conclusiones
8.8 Bibliografia
9 El Paradigma Dataflow
9.1 Introduccion y objetivos
9.2 Modelo Computacional Dirigido por el Flujo de Datos
9.2.1 El Grafo de Flujo de Datos
9.2.2 Dependencias Circulares
9.2.3 Paradigma Dataflow versus Paradigma Funcional
9.3 Tipos de Nodos de un GFD
9.4 La Hoja de Calculo
9.5 Implementacion del Paradigma Dataflow
9.5.1 Implementacion Data-Driven
9.5.2 Implementacién Demand-Driven
9.5.3 Caracteristicas de las Computaciones Data-Driven y Demand-Driven
9.6 Lenguajes de Programacion Visual
9.7 Lenguajes Dataflow
9.8 Ejercicios de Autocomprobacion
9.9 Conclusiones
9.10 Bibliografia
10 El Paradigma End-User Development
10.1 Introduccién y objetivos
10.2 Origen y Fines del Paradigma
10.3 Clasificacion del Paradigma EUD
10.4 Metéforas del Paradigma
10.5 Implementacion del Paradigma en la Web
10.6 Modelo de Desarrollo
10.7 Lenguajes y Herramientas de Desarrollo
10.8 Lineas Futuras del Paradigma EUD
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10.9 Ejercicios de Autocomprobacion
10.10 Conclusiones
10.11 Bibliografia

Contenidos Practicos

Durante el desarrollo de la asignatura se realizaran las siguientes actividades practicas:
» Realizacion de practicas en lenguajes del Paradigma funcional.
» Realizacion de practicas en lenguajes del Paradigma 16gico.

* Resolucion de casos practicos del Paradigma demostrativo y Paradigma Orientado a
Objetos.

Evaluacion

El sistema de evaluacion del aprendizaje de la UDIMA contempla la realizacion de diferentes tipos de
actividades de evaluacion y aprendizaje. El criterio de valoracion establecido se detalla a continuacion:

Actividades de aprendizaje 10%
Controles 10%
Actividades de Evaluacion Continua (AEC) 20%
Examen final presencial 60%
TOTAL 100%
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